: Zapraszamy
' do udziatu w szkolnym konkursie informatycznym
NA KARTKE BOZONARODZENIOWA
W PROGRAMIE PAINT.

Konkurs przeznaczony jest dla uczniow klas
| - Il oraz IV-VIII szkoty podstawowe;j.

I. Organizatorzy:
Szkota Podstawowa nr 8 w Zgierzu
ul. Boya Zelenskiego 4
95-100 Zgierz
Nauczycielei: Matgorzata Bogustawska, Ewa Zielewska, Agnieszka Kofman
Il. Cele konkursu:
« Motywowanie ucznidéw do nauki informatyki.
* Kultywowanie zwyczaju przygotowywania kartek Swigtecznych.
» Doskonalenie umiejetnosci tworzenia grafiki komputerowe,;.
* Stworzenie uczniom mozliwosci zaprezentowania swoich umiejetnosci
graficznych.
Ill. Warunki uczestnictwa.
1. Konkurs skierowany jest do uczniéw klas I-VIII Szkoty Podstawowej nr 8
w Zgierzu.
2. Konkurs przeprowadzony jest w dwoch grupach wiekowych: klasy I-1I
oraz klasy IV-VIII,
3. Uczen przygotowuje samodzielnie jedng kartke bozonarodzeniows,
wykorzystujgc narzedzia programu Paint.
4. Kazdy uczen moze wykonac jedng kartke.
5. Rozmiar kartki: 800x600 pikseli.
6. Wszystkie elementy kartki musza by¢ wykonane w programie Paint.
7. Elementy kartki nie mogg by¢ kopiowane z innych Zrédet.
8. Na kartce powinny znajdowac sie zyczenia bozonarodzeniowe, np.
.Wesotych Swiat”.
9. Kartki nalezy zapisa¢ w dwdéch formatach: .jpg oraz .png.
10. Prace nalezy wysyta¢ na adres: agnieszkakofman@gmail.com
do dnia 30.11.2026r.
W tytule wiadomosci napisa¢: ,Konkurs - kartka Swigteczna”, w tresci listu
wpisac:
- imie i nazwisko oraz klase ucznia.




V. Zasady oceniania.
1. Oceny prac dokonujg organizatorzy konkursu.
2. Komisja konkursu bedzie zwraca¢ uwage na:
» wykorzystanie jak najwiekszej liczby narzedzi programu Paint,
« samodzielno$¢ wykonania kartki,
« starannos¢ wykonania,
« pomystowos¢ wykonania,
« stopien trudnosci wykonania.
3. Kartki o innym rozmiarze oraz te, w ktérych bedg wykorzystane gotowe
elementy bedg odrzucone przez komisje.
4, Laureaci konkursu (I, I, 1l miejsce) otrzymajg dyplomy oraz nagrody.
5.Rozstrzygniecie i wrecze nagrod odbedzie sie 10 grudnia 2026r.
V. Zatozenia organizacyjne.
1. Organizatorzy konkursu informujg, ze prace ucznidow zostang
zamieszczone na stronie internetowej szkoty i szkolnym profilu Facebook.
2 . Przystepujgc do konkursu, wyrazajg Panstwo zgode na opublikowanie
danych osobowych ucznidow oraz prac na stronie internetowe;j

organizatora konkursu.
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